FORMAZIONE DI BASE DI MUSICA DIGITALE (20/30 ore)
(Orario extrascolastico – 1 pomeriggio a settimana ore 14.00 – 16.00)
                                                              aa. ss. 2008/09 – 2009/10
Coordinamento prof.ssa Isabella Lettini
     PIANO DEL CORSO

OBIETTIVI

Il corso, introduttivo alle problematiche ed alle soluzioni adottate nella realizzazione di prodotti multimediali, si propone di mettere in grado gli studenti di:

A. conoscere i principi di base della acustica e dell'ottica.

B. saper comprendere ed utilizzare il linguaggio specifico del settore.

C. saper riconoscere le richieste e gli argomenti specifici orientandosi nel ciclo produttivo.

D. saper configurare un sistema di produzione per uso personale.

E. conoscere i principali formati commerciali per i materiali multimediali.

F. conoscere le tecniche di base per l'acquisizione dei materiali multimediali sia analogici che digitali.

G. conoscere le tecniche di base per la manipolazione dei materiali multimediali in un dominio digitale (editing digitale non distruttivo).

H. conoscere le tecniche di base per la produzione di materiali commerciali (mastering).

I. conoscere i principi della generazione musicale assistita da calcolatore.

J. essere in grado di creare un prodotto commerciale lavorando attivamente ed autonomamente ad ogni sua fase di realizzazione.

CONTENUTI
a. Concetti di base di acustica ed ottica

b. Rappresentazione dei segnali analogici nel dominio digitale

c. Tecniche di base di acquisizione dei segnali audio e video

d. Formati commerciali di trasmissione e conservazione dei materiali multimediali

e. Montaggio audio e video

f. Manipolazione di materiali midi

g. Automazione di studio

h. Equalizzazione, dinamica riverbero e spazializzazione dei suoni

i. Assemblaggio dei materiali commerciali.

STRUMENTI

· Elaboratore con dispositivi audio di acquisizione e riproduzione

· Cuffie (personali)

· Microfoni

· Programma di analisi acustica

· Programma di editing digitale non distruttivo

· Programma di editing digitale midi

· Libreria di suoni midi

· Programma di mastering digitale

· Libreria di effetti

· Programma di armonizzazione musicale semi-automatica

· Programma di editing grafico

· Programma di masterizzazione CD / DVD

METODOLOGIA

· Lezioni teoriche

· Lezioni pratiche comprendenti la produzione e la manipolazione dei materiali multimediali

· Realizzazione di un progetto multimediale completo (acquisizione, editing, mastering, design editoriale, produzione)

VERIFICHE

· Realizzate mediante l'interazione e l'osservazione dei lavori pratici degli studenti

· Creazione di una griglia di profilo individuale per ogni singolo studente rispetto ai concetti e alle capacità chiave

· Valutazione di un progetto completo realizzato a piccoli gruppi dagli studenti.

